£ - 7 MENDOZA
CN* jsoncreso v (€ OSEP &) MENDOZA

BASES Y CONDICIONES HACKATON OSEP 2019
LA OBRA SOCIAL DE EMPLEADOS PUBLICOS DE MENDOZA, en conjunto con LA
SUBSECRETARIA DE GESTION PUBLICA Y MODERNIZACION DEL ESTADO (en adelante
“los Organizadores”) lanzan la HACKATHON OSEP/SALUD 2019 (en adelante “la
Hackathon”), conforme las siguientes Bases y Condiciones (en adelante “las Bases”):
Articulo 1: Concepto, Naturaleza y Objetivos. “La Hackathon” se organiza como un
instrumento para el desarrollo de proyectos y la participacién de actores diversos para
alcanzar los siguientes objetivos: a) Incorporar a los emprendedores e innovadores
tecnolégicos en las mejoras de las necesidades del sector de la salud, incentivando la
investigacion y la innovacién a través de la creacion de soluciones tecnoldgicas que
generen un impacto positivo en la sociedad. b) Generar un espacio colaborativo para
brindar soluciones a problemas puntuales planteados, utilizando los recursos
brindados y reutilizando los datos disponibles.
Articulo 2: Disposiciones Generales. Las presentes Bases y Condiciones contienen las
disposiciones que regularan las lineas de participacion, participantes, jurado,
estructura, criterios de seleccion, premios, formalidades del proceso, calendarizacion y
todos los demas aspectos que implica su estructura, siendo su inscripcion gratuita.
Cualquier condicion que consigne el participante en la formulacién de su propuesta,
gue se encuentre en pugna con “las Bases”, serda de ningun valor y efecto. Los
participantes se inscribiran a través de un formulario accesible desde la URL
https://www.eventbrite.com.ar/e/hackathon-de-salud-de-osep-i-congreso-de-

modernizacion-tickets-66454618553 (en adelante “el Sitio”) especificamente para el

evento. Si circunstancias imprevistas o de fuerza mayor lo justificaren, “los
Organizadores” podran modificar, suspender o dar por finalizada “la Hackathon” de
manera total o parcial, no teniendo el participante derecho a reclamo alguno. Los
usuarios se comprometen a utilizar la plataforma de forma adecuada y para los fines
gue ésta fue disefiada. Por consiguiente, deberan utilizar un lenguaje respetuoso, no
promover ningun tipo de actividad que contravenga las leyes nacionales o locales, que
promueva la discriminacion como tampoco que atente contra el orden publico, la
moral y/o las buenas costumbres.

Articulo 3: Inscripcidn y participacién. La inscripcidon a “la Hackathon” se realizara
mediante un formulario, conforme lo dispuesto en el articulo 22 de “las Bases”. Sera
responsabilidad de cada postulante completar correctamente los formularios. La
inscripcion se iniciara el dia 29 de Julio de 2019, fecha en la que “la Hackathon” se
lanzard oficialmente en “el Sitio” y se recibiran hasta las 23 horas, 59 minutos y 59
segundos del dia 30 de Julio de 2019. Todos los datos consignados en el formulario de
inscripcion tendrdn el caracter de declaracién jurada y los participantes garantizan la
propiedad intelectual sobre la idea, de conformidad con lo previsto en el articulo 6° de
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“las Bases”. No se aceptaradn trabajos que no cumplan con todos los requisitos

especificados en “las Bases”. No podrdn participar todos aquellos que no completen
integramente el formulario. Asimismo, es requisito para participar que todos y cada
uno de los datos indicados sean verdaderos, exactos, vigentes y auténticos. Se
considerard invdlido cualquier intento de participaciéon que incluya datos erréneos,
inexactos, incompletos y/o fraudulentos. Asimismo, “los Organizadores” inhabilitaran a
cualquier participante o potencial ganador que haya realizado tal conducta o llevare a
cabo conductas fraudulentas en contra de “las Bases” y los mecanismos de
participacién.

Articulo 4: Notificacion. Los participantes aceptan que la Unica forma de notificacién
fehaciente es por via de correo electrénico, a la direccién consignada en el formulario
de inscripcién. Cualquier error en los datos consignados por los participantes en dicho
formulario es Unica y exclusiva responsabilidad de los mismos.

Articulo 5: Proyectos. Las iniciativas que se presenten deberdn enmarcarse en los
desafios definidos por “los Organizadores” para “la Hackathon” y que se enumeran en
el articulo 6.

Articulo 6: Desafios. Los desafios definidos por los organizadores para “la Hackathon”
son los siguientes: a) Modernizacidén: generacion y fomento de practicas de
modernizacidon para una Obra Social eficiente y transparente de cara al afiliado. b)
Infraestructura: generacién de propuestas que apunten a mejorar y modernizar las
infraestructuras relacionadas a la atencién del ciudadano.

Articulo 7: Propiedad Intelectual. Los participantes de “la Hackathon” declaran y
garantizan que los conceptos e ideas utilizados en la convocatoria como asi también
los soportes a través de los cuales éstas se manifiestan son de su exclusiva y
excluyente propiedad. Se comprometen a respetar los acuerdos y/o derechos de
terceros. Asi, autorizan, de manera gratuita, a “los Organizadores” a utilizar el material
presentado en “la Hackathon” con los siguientes y exclusivos fines: a) Publicitar y
difundir en soporte impreso, televisién, radio e internet, u otros. b) Disefiar material
cuyo objetivo sea difundir el Concurso y exhibirlos en el sitio web, en las paginas web y
redes sociales de “los Organizadores”. c) Implementar total o parcialmente las ideas
y/o desarrollos.

En todos estos casos “los organizadores” deben identificar suficientemente a los
autores de las ideas claramente identificados en los créditos.

La responsabilidad de inscribir, de registrar y/o de gestionar los derechos de propiedad
intelectual de las ideas recae, de forma exclusiva, en los participantes. De la misma
forma, los postulantes declaran que se obligan a mantener indemne a “los

Organizadores” de cualquier responsabilidad que pueda surgir derivada de la
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infraccion de derechos de terceros que tengan o que aleguen tener, de cualquier

naturaleza, sobre las ideas sometidas a “la Hackathon”.

Los participantes deberdn permanecer disponibles durante “la Hackathon” para
responder a las eventuales consultas o requerimientos de los miembros del Jurado, o
de quien estos designen.

Los participantes son responsables Unica y exclusivamente por el material enviado a
“los Organizadores” y por la autenticidad de la informacion entregada al momento de
concursar. lgualmente, liberan de toda responsabilidad a “los Organizadores” ya sea
directa o indirecta, actual o futura, previsible o imprevisible, por cualquier tipo de
danos, ya sea emergente, lucro cesante o dano moral, entre otros, derivados del
material por ellos enviado.

Todos los desarrollos y/o ideas por parte de los participantes de “la Hackathon”
deberdn ser en cdédigo abierto con el objetivo de permitir su modificacion y la libre
distribucidén, tanto de las copias del original como de sus versiones modificadas. Los
participantes pueden comercializar servicios vinculados a la aplicacién libremente.
Articulo 8: Plazos. Todos los plazos de “la Hackathon” se contaran en dias corridos y
seran perentorios, es decir, el incumplimiento de dichos plazos por parte de algun
participante implicard su exclusién del proceso a partir de esa fecha.

Articulo 9: Modificaciones. “Los Organizadores” se reservan el derecho de modificar
“las Bases” y comunicarlo con la debida antelacién, situacidon que en caso de ocurrir,
serd informada exclusivamente a la direccidn de correo electrénica consignada en el
formulario de inscripcidn sin que ello dé lugar a reclamo o indemnizacién alguna.
Articulo 10: Participantes, Equipos. Podran participar en el concurso todos aquellos
menores hasta 18 afios (inclusive), conformando un equipo de estudiantes vy
representando a una misma institucién educativa; y mayores de 18 afios. Las personas
menores de DIECIOCHO (18) afios deberan presentar a “los Organizadores”, al ingresar
al predio donde se realizard la parte presencial de la Hackathon, la autorizacidn
correspondiente de sus progenitores o tutores, seglin corresponda, conforme el Anexo
I: Formulario de Autorizacion (pagina 7) que forma parte integrante de las presentes
Bases y Condiciones. La participacion en la Hackathon podrd realizarse integrando
equipos de, como minimo TRES (3) personas, los cuales deberdn quedar registrados
formalmente por escrito el primer dia de “la Hackathon”, conforme sea determinado
por “los Organizadores”. Cada equipo deberd definir un representante que actuara
como referente ante “los Organizadores” y realice la presentacion final del proyecto
“Los Organizadores no intervendran en los conflictos o desacuerdos que pudieran
producirse entre aquéllos”.

Articulo 11: Normas de convivencia en el evento. Los participantes deberan respetar

las siguientes normas de convivencia durante la realizacién del evento en la provincia
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de Mendoza: a) El ingreso al evento serd permitido Unicamente a los participantes
inscriptos y acreditados. b) Es indispensable presentar, en caso de ser menores de
edad, la autorizacién para participar expedida por sus padres o tutores legales,
conforme al Anexo I: Formulario de Autorizacion (pagina 7) que se agrega como
Anexo a las presentes Bases y Condiciones. c) Los equipos deberan traer su propia
computadora (portatil o de escritorio). d) Autogestionar sus recursos y tiempo. e) Las
zonas con acceso restringido estaran delimitadas y sefializadas. f) “Los Organizadores”
no se haran responsables de la pérdida o sustraccidon de ningin elemento dentro de las
instalaciones. g) Los participantes deberdn contribuir a mantener el orden y aseo de las
instalaciones del evento. h) Cada equipo debera cuidar el orden de su propia area de
trabajo y los materiales de trabajo. i) Dentro de las instalaciones no estara permitido
fumar ni consumir bebidas alcohdlicas.

Articulo 12: Inhabilidades para participar. Se deja establecido que no podran
participar: a) Aquellas personas que mantengan relacién de dependencia laboral o
contractual, en cualquiera de sus formas, con “los Organizadores” y/o alguno de los
integrantes del Jurado. b) Las personas que no hagan entrega de los documentos
solicitados, que presenten informacién incompleta o falsifiquen datos entregados. c)
Las personas que formen parte del Jurado y sus familiares directos hasta el segundo
grado inclusive de consanguinidad o afinidad.

Articulo 13: Jurado. La seleccién de ganadores estara a cargo de un Jurado compuesto
por representantes de la Secretaria de Modernizacién de la Nacidn, de la Subsecretaria
de Gestion Publica y Modernizacion de Mendoza, de la Universidad Nacional de Cuyo,
de la Universidad Tecnoldgica Nacional y de la Obra Social de Empleados Publicos -
OSEP.

Las decisiones del Jurado seran inapelables, comprometiéndose sus miembros a
guardar la reserva pertinente. Si por razones de fuerza mayor, algin integrante del
Jurado no pudiera estar presente en alguna de las instancias de evaluacién, “los
Organizadores” podran designar un reemplazo o requerir a los organismos invitados
que asi lo hagan o establecer que la evaluacién continde con los miembros que se
encuentren presentes en ese momento.

Articulo 14: Evaluacién del Jurado. Cada proyecto deberd ser presentado ante el
Jurado por el representante de cada equipo o de manera individual, siguiendo las
instrucciones dadas por “los Organizadores”. Luego, el Jurado evaluard a los finalistas.
Esta evaluacién definird el CIEN POR CIENTO (100%) del puntaje final con el que se
determinara el ganador de “la Hackathon”. Las ideas seran evaluadas con una escala
de UNO (1) a CINCO (5), donde UNO (1) es muy en desacuerdo y CINCO (5) muy de
acuerdo. Los premios no podran ser declarados desiertos. En caso de empate se define

por votacién de los miembros del Jurado. Los miembros del Jurado evaluaran en
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funcidn de los criterios de seleccidn de las ideas segun grilla de criterios de evaluacion
adjunta como Anexo lI: Grilla de Criterios de Evaluacidn (pagina 8), las que seran
calificadas segun la siguiente escala: CATEGORIA DEFINICION MUY DE ACUERDO (5) DE
ACUERDO (4) NI DE ACUERDO NI EN DESACUERDO (3) EN DESACUERDO (2) MUY EN
DESACUERDO (1). Criterios: Pertinencia: La idea responde a los objetivos del Concurso.
Creatividad: La idea plantea argumentos originales. Factibilidad: La propuesta plantea
alternativas que hacen posible su crecimiento a lo largo del tiempo.

Articulo 15: Seleccién. Una vez realizado el proceso de evaluacion de conformidad a lo
establecido en el articulo 14 y concordantes de “las Bases”, se publicara/n la/s idea/s
y/o desarrollos seleccionada/s que sera/n denominada/s “Ganadora/s de la Hackathon
de Salud 2019”. La evaluacidén de las categorias se informara al cierre del congreso y
en caso de producirse una demora originada en la dilacion de los tiempos del evento,
se priorizard en ese acto el anuncio del equipo ganador en categoria menores;
pudiendo a solicitud del jurado, extenderse el anuncio del resultado de la otra
categoria, hasta una semana después de finalizado el evento.-

Articulo 16: Premios. Los premios se otorgaran segun la categoria.

El premio para el equipo ganador de la Categoria “Estudiantes menores de 18 afios”
consistird en un Kit de elementos deportivos para la institucién educativa a la que
representa.

El premio para el equipo ganador de la Categoria “Mayores de 18 afios” del Hackathon
Salud consistird en la incubacién del proyecto a cargo de la OSEP por el término de 2
(dos) meses, con el objeto de desarrollar la solucién a la situacion planteada, para lo
cual se proporcionara el espacio y recursos fisicos existentes en el area de la Gerencia
de TIC's dependiente de la Direccién General de OSEP, ubicada en Av. José V. Zapata
337 22 Piso de Ciudad de Mendoza.

Articulo 17: Difusion de imagen e ideas. Se deja establecido que la aceptacion de las
presentes Bases y Condiciones implica el consentimiento libre o informado de el/los
participantes, de la autorizacién a “los Organizadores” para que utilicen sus datos
(nombre, apellidos u otros que los participantes aporten), asi como su imagen
(fotografia o video) y/o voz, para la difusién de la “Hackathon” en los medios y las
formas que se consideren pertinentes e informar acerca de las actividades de “los
Organizadores” de acuerdo a lo establecido en la Ley 25.326 de Proteccién de Datos
Personales y sus modificatorias, sin que por ello resulte obligacion alguna de
compensacion, beneficio, pago o remuneracion de ninguna especie para los
concursantes, mas alla del premio recibido.

Articulo 18: Responsabilidad. “Los Organizadores” no se responsabilizan por ningun
dafio personal o material o pérdida (directa, indirecta y/o consecuente) ocasionada a



£ - 7 MENDOZA
CN jsoncreso e (€ OSEP &) MENDOZA

los participantes y/o a terceras personas, con motivo o en ocasién de su participacion.
Los participantes eximen expresamente a “los Organizadores” de toda responsabilidad
ocasionada por cualquier dafio y/o perjuicio sufrido, proveniente del caso fortuito o
fuerza mayor, hechos de terceros y/o cualquier responsabilidad que no resultare
imputable en forma directa.

Articulo 19: Proteccion de Datos Personales. Los datos suministrados por los
participantes se encuentran amparados por la Ley N° Ley 25.326 de Proteccion de
Datos Personales. El titular tiene derecho de acceso, previa acreditacién de su
identidad, a solicitar y obtener informacién relativa a los datos personales referidos a
su persona que se encuentren incluidos en los archivos, registros, bases o bancos de
datos del Sector Publico Provincial. Asimismo, tiene derecho de rectificacion,
actualizacion o supresion de sus datos.

Articulo 20: Aceptacion de las Bases. La sola participacién en “la Hackathon”, hara
presumir la aceptacién de “las Bases”.

Articulo 21: Aspectos legales. Se aplicara, en todo lo no reglado por “las Bases”, lo
dispuesto en la Ley N2 11.723 de Propiedad Intelectual y sus modificatorias y su
Decreto Reglamentario N2 41.233/34 y sus modificatorias. “La Hackathon” es un
ambito natural de publicidad de los proyectos, por lo cual, los participantes deberan
tomar los recaudos legales que crean necesarios en resguardo de la confidencialidad
de su proyecto en caso que lo consideren necesario y aceptaran que toda la
informacién suministrada con motivo de la participacion en “la Hackathon” y
evaluacidon del proyecto podrad ser divulgada. “Los Organizadores” se reservan el
derecho de resolver en forma inapelable cualquier situacién no prevista en “las Bases”.
No obstante, los participantes se comprometen a solucionar de buena fe, en un marco
amistoso con “los Organizadores”, todas las diferencias que pudieran presentarse
sobre cualquier aspecto relativo a la interpretacién y/o realizacién de la presente
Hackathén. De no ser ello posible se someterdan a la competencia judicial de los
Tribunales Ordinarios de la PROVINCIA DE MENDOZA, con renuncia expresa a cualquier
otro fuero y/o jurisdiccion que pudiere corresponderles inclusive al Federal. A los
efectos de toda notificacién judicial “los Organizadores” fijan su domicilio Legal en la
sede de Direcciéon General de OSEP situada en Av. José V. Zapata 313 de ciudad
Mendoza.-
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Anexo |: Formulario de Autorizacion

Mendoza,

Autorizacion Hackathon

(Nombre y Apellido Completo Representante Legal) ,
DNI N° , en mi caracter de representante legal del/la menor (Nombre
y apellido completo) , DNI N2 ,
en pleno uso de mis derechos civiles, autorizo a concurrir al Primer Hackathon de OSEP
organizado por la Obra Social de Empleados Publicos de la Provincia de Mendoza en el
marco del desarrollo del Primer Congreso de Modernizacién OSEP, cuyo objetivo es la
motivacién y desarrollo de un vinculo entre los participantes y los asistentes donde
comentardn su proceso e ideas realizadas durante el programa y en el cual participa
el/la Escuela/Colegio/Institucién educativa:
a la que asiste como estudiante.

El Hackathon se realizard el 31 de julio de 2019 de 8:30hs a 18:30hs en el
Centro de Congreso y Exposiciones — Sala Plumerillo Primer Piso (Av.Peltier 611, 5500,
M5500 Mendoza); en el marco del programa mencionado precedentemente cuya
participacién es voluntaria, optativa y gratuita no teniendo una contraprestacion
dineraria ni constituyendo relacién de dependencia alguna. El traslado desde y hasta el
evento corre por cuenta y cargo de los participantes, siendo responsables de cualquier
hecho que pudiera ocurrir durante el mismo.

La presente incluye la autorizacién a los organizadores a que durante la
realizacion del evento sea retratado/a mediante grabacion de video y/o sesidn
fotografica el autorizado/a, como finalidad de publicitar los encuentros y programas
antes mencionados, que podran ser colocados en redes sociales, videos y otros canales
de comunicacién de la organizacion, siendo la enumeracion precedente enunciativa y
no taxativa. La presente autorizacidon no se encuentra sometida a limite temporal y/o
espacial alguno, por consiguiente se entiende que la misma es por tiempo ilimitado.

Firma y aclaracién del declarante (adulto responsable):
DNI:

Firma y aclaracién del participante:

DNI:

Mail y teléfono de contacto adulto responsable:
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Anexo ll: Grilla de Criterios de Evaluacion

Evaluacion de Proyectos "Hackathon OSEP 2019"

Equipo:

Proyecto:

N® Grupo:

PUNTAIJE

Cumple el objetivo general de la problematica planteada

Utiliza correctamente Datos (de OSEP, externos, Datasets, etc)

Es apropiado desde lo Etico, la Transparencia, y Proteccidn de Datos
Es apropiado desde lo Tecnoldgico y la Modernizacion del Estado

Es apropiado desde lo Médico, Asistencial, Practicas de Emergencia

Pertinencia

Logra un primer contacto con Emergencias de forma correcta

Logra una buena experiencia del usuario. Es facil de usar e intuitivo
Es innovador, moderno y original

Resuelve bien la identificacion del "afectado”. Primer contacto.

Brinda informacion de calidad y una solucidn innovadora para los 3 perfiles
Se estima que es posible realizarla en un plazo de 3 meses

Brina un proyecto concreto y realizable de concrecidgn de la Aplicacidn
Se han tenido todos los factores necesarios para concretar el proyecto

Factibilidad| Creatividad

Apreciacion General del Evaluador, segtin lo observado durante el evento

TOTAL 0

Referencia de Puntaje

-Muy en Desacuerdo

En Desacuerdo

Ni de Acuerdo, Ni en Desacuerdo
De Acuerdo

o oW

Muy De Acuerdo



